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Архитектура поисковой системы GSS 2000
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Диаграмма переходов между

процессами в системе GSS2000
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Пример реализации системы GSS2000
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СхемаСхема распараллеливанияраспараллеливания входноговходного сигналасигнала
длядля последующейпоследующей обработкиобработки
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КонвейерныйКонвейерный методметод обработкиобработки изображенийизображений ии
распознаванияраспознавания образовобразов
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КонтроллерКонтроллер потокапотока
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Проблемы и их решение
ЗадержкаЗадержка припри передачепередаче информацииинформации междумежду хостамихостами попо
протоколупротоколу TCP/IPTCP/IP нене предсказуемапредсказуема. . ПоэтомуПоэтому длядля решениярешения этойэтой
проблемыпроблемы былобыло принятопринято решениерешение использоватьиспользовать буфернуюбуферную
памятьпамять, , аналоганалог процессапроцесса пейджингапейджинга вв ОСОС..
ПрименениеПрименение пакетовпакетов сс переменнойпеременной длинойдлиной замедляетзамедляет процесспроцесс
скоростискорости обработкиобработки. . БылиБыли использованыиспользованы пакетыпакеты сс
фиксированнойфиксированной длинойдлиной, , зависимойзависимой отот шириныширины изображенияизображения..
РазработаныРазработаны двадва алгоритмаалгоритма маршрутизациимаршрутизации нана основеоснове теориитеории
графовграфов припри передачепередаче информацииинформации отот одногоодного узлаузла сетисети кк
другомудругому: : сс равномернымравномерным статическимстатическим распределениемраспределением потокапотока ии
сс равномернымравномерным динамическимдинамическим распределениемраспределением потокапотока сс
избыточнымиизбыточными строкамистроками..
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МодифицированныйМодифицированный контроллерконтроллер потокапотока
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ОбобщеннаяОбобщенная записьзапись методовметодов обработкиобработки
изображенийизображений
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МетодМетод последовательногопоследовательного взвешиваниявзвешивания..
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ДиаграммаДиаграмма обменаобмена информациейинформацией междумежду узламиузлами
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ТребованияТребования ии ограниченияограничения
ВычислительнаяВычислительная сетьсеть методовметодов будетбудет удовлетворятьудовлетворять следующимследующим
ограничениямограничениям::

КаждомуКаждому элементуэлементу последовательностипоследовательности методовметодов соответствуетсоответствует одинодин
илиили нескольконесколько узловузлов, , являющихсяявляющихся экземплярамиэкземплярами этогоэтого методаметода. . 
СовокупностьСовокупность этихэтих узловузлов образуетобразует ярусярус сетисети, , соответствующийсоответствующий
данномуданному методуметоду цепочкицепочки..

ВсеВсе входныевходные каналыканалы данногоданного узлаузла, , соединяютсоединяют егоего толькотолько сс узламиузлами
ярусаяруса, , соответствующегосоответствующего предыдущемупредыдущему методуметоду цепочкицепочки. . ВсеВсе
выходныевыходные каналыканалы узлаузла соединяютсоединяют егоего толькотолько сс узламиузлами ярусаяруса, , 
соответствующегосоответствующего следующемуследующему методуметоду вв цепочкецепочке..

ПервыйПервый ярусярус содержитсодержит единственныйединственный узелузел, , соответствующийсоответствующий первомупервому
методуметоду цепочкицепочки методовметодов –– методуметоду загрузкизагрузки ((считываниясчитывания) ) изображенияизображения
ии нене имеетимеет входныхвходных каналовканалов..

ПоследнийПоследний ярусярус содержитсодержит единственныйединственный узелузел, , соответствующийсоответствующий
последнемупоследнему методуметоду цепочкицепочки –– методуметоду сохранениясохранения ((выдачивыдачи) ) 
результирующегорезультирующего изображенияизображения ии нене имеетимеет исходящихисходящих каналовканалов..
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PLS ,,

ФормализацияФормализация
СхемаСхема потокапотока представляетпредставляет собойсобой тройкутройку <S,L,P><S,L,P> гдегде

SS ––начальнаяначальная строкастрока первогопервого фрагментафрагмента.  .  L L –– длинадлина
каждогокаждого фрагментафрагмента вв строкахстроках, , PP –– промежутокпромежуток отот концаконца
предыдущегопредыдущего фрагментафрагмента додо началаначала следующегоследующего. . ТТ. . оо. . 
<S,L,P><S,L,P> задаетзадает последовательностьпоследовательность фрагментовфрагментов

[S+(L+P)*i,  S+(L+P)*[S+(L+P)*i,  S+(L+P)*i+Li+L],   i ],   i ∈∈NN00

ДвеДве схемысхемы называютсяназываются смежнымисмежными, , еслиесли потокпоток, , 
полученныйполученный слияниемслиянием двухдвух потоковпотоков ((состоящийсостоящий изиз всехвсех
фрагментовфрагментов первогопервого ии второговторого потокапотока) ) тактак жеже можетможет бытьбыть
заданзадан схемойсхемой потокапотока ((такаятакая схемасхема называетсяназывается
объединеннойобъединенной).).
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ПростойПростой примерпример графаграфа сетисети
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ПримерПример графаграфа сс динамическимдинамическим назначениемназначением
путейпутей
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ПримерПример сегментациисегментации видеовидео потокапотока
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Work diagram of the system for dynamic Work diagram of the system for dynamic 
identification graphic object identification graphic object 

(x, y ), α

1-st host

2-nd host
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